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分享内容

• 1 旧系统面临着的问题

• 2 为什么要做自研？

• 3 bukom 设计及其核心流程

• 4 bukom未来的规划



需求来了



之前的架构

• 由于我们自己业务的特殊性(任
何Aggregate的更新都会更新
Aggregate root对应的索引)，
即使采用横向扩展这种方式都
无法实现。

• 因此我们之前采用的方案是对
所有的DB的写操作进行收敛。
DB操作完成后，异步触发索引
同步。



痛点总结

• 1 每个业务都要花大量的时间写自己索引逻辑

• 2 业务代码和写ES代码强耦合

• 3 对于一些直接操作db的场景，无法触发同步

• 4 之前的架构，严重阻碍业务向微服务化架构进化



前期调研

• 基于以上痛点和诉求，我们尝试去开源产品或者成熟的平台寻找
答案。



bukom诞生

• 解藕业务代码和索引相关代码

• 以可配置方式，快速支持mysql->es的搜索需求

• 支持复杂doc组装(包括跨库处理)

• 解决数据库的直接更新无法triger

基于我们目前遇到的痛点，以及一些现成的产品并
没法完全满足我们的需求。我们构建了自研的搜索
索引平台：bukom。一期核心解决以下问题：



Bukom架构



bukom核心组件

• control center：整个系统的控制中心，负责配置管理，es 

index的CRUD,以及增量/全量 job调度。

• index worker：索引相关的核心执行者，负责增量/全量的索
引。

bukom中最核心的组件有两个：control center和index worker



Control Center

• 1 负责接口web端的操作指令

• 2 负责es Index 的CRUD,以及状态查看

• 3 index worker 的调度工作

• 4 维护整个索引的状态机流转



Index Worker

• Index worker内部包含四个流程（右图
所示）

• index worker 实际会分成两种worker: 

增量和全量。每个config会同时启动两
个进程，由control center进行云平台
调度。

• 全量worker是以cronjob的方式启动；
增量以常驻worker方式启动

• 增量和全量不直接通信



索引流程



项目中遇到的问题

• 1 可靠性和吞吐量问题

• 3 插件的模式问题

• 4 数据组装带来的db压力



新的挑战
一期我们比较好的解决了之前最核心的诉求。但一切到此为止？
实际上在我们上线后不久，新的诉求会不断涌过来。

• 用户对系统产生了更大的诉求。特别是多数据源

• 除了es，缓存系统/业务系统的支持也很期待

• 系统稳定性和可靠性如何增强



新的定位

• 统一化：把各种数据源同步的逻辑进行统一处理。

• 平台化：完成bukom从工具到平台的转变。提供多数据源
同步的整体解决方案。

• 配置化：更灵活的配置化，减少接入的代价

• 健壮性：监控/日志/容灾/重试机制

新得挑战使得我们进一步思考我们的系统，未来的定位是什么？解决什么问题？还能为业务做哪
些帮助？ 新的定位：数据工厂



数据工厂



QA



–张彪 邮箱：zhangbiao.007@bytedance.com
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